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日本漫画产业市场洞察

报告要点
• 2014-2022年日本出版市场规模

• 日本数字漫画市场规模

• 2021-2022日本最大的出版公司

• 2022 年日本最受欢迎的漫画应用程序

【 出海广告 就选维卓 】

关注我们，获取最新出海营销干货报告
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2014-2021年日本媒体内容市场价值（单位：万亿日元）

注：日本;2014年至2021年

资料来源：总务省（日本）

2021 年日本的媒体内容市场价值 12.5 万亿日元。在上一年略有下降之后，市场再次继续增长。
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2014-2022年日本出版业销售额（单位：万亿日元）

注：日本;2014年至2022年;印刷出版（书籍和杂志）的估计销售价值和数字出版产品的用户支出估计*;*数字出版不包括广告，但包括无限量阅读的杂志 [...]

资料来源：出版物研究所

2022年日本出版业的销售额估计为1.63万亿日元。与上一年相比，减少了约4亿日元。
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445.6

注：日本;2014年至2022年;印刷漫画书、印刷漫画杂志和数字漫画（包括数字杂志）的估计销售额
资料来源：出版物研究所
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2014-2022年日本漫画销售额（单位：亿日元）

2022 年日本漫画或漫画的销售额估计为 6770 亿日元，市场规模连续第五年增长。
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447.9

注：日本;2022;预估销售价值
资料来源：出版物研究所
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175.4

53.7

2022 年日本数字漫画的销售额估计为 4479 亿日元，使其成为日本漫画市场中最大的细分市场。当年漫画的总销售额达到6770亿

日元。虽然印刷漫画书和数字漫画都从 COVID-19 大流行期间对娱乐的需求增加以及 2020 年和 2021 年几款热门作品的发行中获

利可观，但只有数字漫画能够在 2022 年增长。
销售额（单位：亿日元）

0 50 100 150 200 250 300 350 400 450 500

Digital comics (digital magazines included)

Printed comic books

Printed comic magazines

2022年日本漫画销售额（单位：十亿日元）
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12.28

来源：动漫新闻网;欧立康
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2022 年日本最受欢迎的漫画系列，基于销量（以百万计）

注：日本;2021年11月22日至2022年11月20日;实体副本的预估销量

漫画系列《咒术回战》是 2021 年 11 月至 2022 年 11 月日本最畅销的漫画系列。该系列由 Gege Akutami 创作，在此期间售出

近 1230 万册。在 2020 年排名第一的《鬼灭之刃：Kimetsu no Yaiba》以超过 1100 万份的销量位居第二。
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业务部门
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2014-2022年度日本数字漫画销售额（单位：亿日元）
2022 年日本数字漫画市场规模估计为 4479 亿日元，与上一年相比增加了 360 多亿日元。数字漫画与印刷漫画书和印刷漫画杂志

一起构成了日本漫画市场。

注：日本;2014年至2022年;预估销售价值
资料来源：出版物研究所

userid:444287,docid:174755,date:2024-09-12,sgpjbg.com
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注：日本;2014 年至 2021 财年;日本财政年度从规定年份的4月1日开始，到次年的3月31日结束;*预测。截至 2022 年 12 月，100 日元等于 0.74 美元或 0.70 欧元。
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2014 年至 2021 财年日本漫画应用广告市场规模
2021财年日本漫画应用广告市场规模为260亿日元。预计到2022财年，市场规模将进一步增长，达到270亿日元。
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注：日本;2014年至2022年;预估销售价值
资料来源：出版物研究所12
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2014-2022年日本印刷漫画书销售额
2022 年日本印刷漫画书的销售额估计为 1754 亿日元，与上一年相比减少了 330 多亿日元。由于《恶魔杀手》的成功以及 COVID-

19 大流行期间对娱乐的需求增加，漫画书在 2020 年表现出非凡的增长。2021 年，《咒术回战》和《东京复仇者联盟》等更多热

门游戏为市场势头做出了贡献。
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131.3

注：日本;2014年至2022年;预估销售价值
资料来源：出版物研究所13
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2014-2022年日本印刷漫画杂志销售额
2022年日本印刷漫画杂志的销售额估计为537亿日元。市场规模从2014年的1310多亿日元大幅下降。印刷漫画杂志与印刷漫画书

和数字漫画一起构成了日本漫画市场。
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主要出版公司
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2021 年和 2022 年日本领先的出版公司，按销售额计算
集英社的年销售额超过 1950 亿日元，在 2021 年和 2022 年位居日本最大的出版公司榜首。集英社紧随其后的是讲谈社，其销售额

接近1710亿日元。

注：日本;2021年至2022年;*角川的出版业务。截至 2023 年 2 月，100 日元等于 0.77 美元或 0.71 欧元。
来源：Gyokai Search
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角川株式会社2015-2023年度的销售额
角川株式会社2023财年的净销售额约为2,554.3亿日元，高于上一财年的约2,212.1亿日元。该公司从事出版、电影和跨媒体业务。

注：日本;2015 年至 2023 财年;公司的财政年度于所述年份的 3 月 31 日结束;合并数据;不包括消费税等。
来源：角川
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集英社2013-2022年度的销售额

123.28

17 资料来源：Shinbunka Online;集英社
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集英社2022财年净销售额为2096.8亿日元，较上一财年增加144.9亿日元。该公司总部位于东京，出版漫画、书籍和杂志，包括流

行的漫画杂志《周刊少年Jump》。

注：日本;2013 年至 2022 财年;公司的财政年度从所述年份的 6 月 1 日开始，到次年 5 月 31 日结束
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18 来源：讲谈社;新文化在线
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讲谈社2013-2022年度的销售额
讲谈社2022财年净销售额约为1695亿日元，与上一年度相比略有下降。该公司总部位于东京，出版漫画、书籍和杂志，包括大众

杂志《Shukan Gendai》。

注：日本;2013 年至 2022 财年;公司的财政年度于所述年份的 11 月 30 日结束
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19 资料来源：Shinbunka Online;松学馆
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株式会社Shogakukan 2013-2022年度的销售额

注：日本;2013 年至 2022 财年;公司的财政年度从所述年份的 3 月 1 日开始，到次年 2 月底结束

Shogakukan  Inc.在2022财年的净销售额约为1085亿日元，与上一财年相比增加了约28亿日元。该公司总部位于东京，出版漫画、

书籍、杂志以及其他媒体，如DVD。
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第04章
漫画应用程序
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2022 年日本领先的漫画应用，按下载量计算
2022 年，《少年 Jump+》在日本的下载量为 464 万次，是当年下载量领先的漫画应用。紧随其后的是 Piccoma 和 Magapoke。

注：日本;2022年1月至12月;在此期间注册的下载总数;iPhone/iPad App Store 和 Google Play;*仅限App Store。值已四舍五入。此处给出的发布日期是数据访问的日期。
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613.72

22 来源： AppMagic
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2022 年日本领先的漫画应用（按收入划分）

注：日本;2022年1月至12月;应用内购买 （IAP） 收入因平台费用和含税而减少;iPhone/iPad App Store 和 Google Play;*仅限App Store。* *仅限Google Play。1 美元等于 131.13 日元或 0.93

2022 年，Piccoma 在日本的应用收入超过 6.137 亿美元，成为当年领先的漫画应用。紧随其后的是 LINE 
Manga
和 Shonen Jump+。
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48.25

注：日本;2022年1月至12月;应用内购买 （IAP） 收入因平台费用和含税而减少;iPhone/iPad App Store 和 Google Play 的总收入来
源： AppMagic23
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2022 年 1 月至 12 月日本 Piccoma 每月应用收
入漫画订阅应用 Piccoma 2022 年 12 月在日本的月收入超过 6400 万美元，是当年的最高成绩。Piccoma 
由

Kakao Japan Corporation 于 2016 年发布。
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21.76

注：日本;2022年1月至12月;应用内购买 （IAP） 收入因平台费用和含税而减少;iPhone/iPad App Store的收入（不包括通过Google Play产生的收入）
来源： AppMagic24
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2022年1-12月LINE漫画在日本的月度应用收入（单位：百万美元）
2022年12月，App Store版LINE漫画在日本的月收入约为3160万美元，是当年的最高成绩。数字漫画应用程序由 
LINECorporation 于 2013 年发布。
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3.98

注：日本;2022年1月至12月;应用内购买 （IAP） 收入因平台费用和含税而减少;iPhone/iPad App Store 和 Google Play 的总收入来
源： AppMagic25
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2022 年 1 月至 12 月日本少年 Jump+ 月度应用收入
漫画应用《少年Jump+》2022年12月在日本的月收入为572万美元。当年应用总收入超过 5600 万美元。该应用程序由出版公司

集英社于 2014 年发布。
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4.16

注：日本;2022年1月至12月;应用内购买 （IAP） 收入因平台费用和含税而减少;iPhone/iPad App Store 和 Google Play 的总收入来
源： AppMagic26
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2022 年 1 月至 12 月日本 Magapoke 月度应用收入
2022 年 12 月，漫画应用Magapoke 在日本的月收入为 450 万美元。当年的应用总收入超过 5400 万美元。该应用程序由出版

公司讲谈社有限公司于 2015 年发布。
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第05章
消费者
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18.2%

注：日本;2022 年 5 月 20 日至 22 日;1,100名受访者;20-69岁
来源：交叉营销28
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截至 2022 年 5 月，日本阅读漫画的频率
2022 年 5 月在日本进行的一项调查显示，超过 18% 的受访者经常阅读漫画。根据按年龄组划分，20多岁的人

拥有最高的狂热读者，而30多岁的人是偶尔阅读者比例最高的年龄组。
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注：日本;2022 年 5 月 20 日至 22 日;1,100名受访者;20-69岁
来源：交叉营销29
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截至 2022 年 5 月，日本按年龄组阅读漫画的频率
2022 年 5 月在日本进行的一项调查显示，在 20 至 29 岁的受访者中，有 58.1% 的人阅读漫画。虽然 20 多岁的人在狂热读者中

的比例最高，但 30 多岁的人是偶尔阅读者比例最高的年龄组。
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30 来源：LINE Research
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截至 2022 年 5 月日本高中生阅读漫画的频率
根据 2022 年 5 月对日本高中生进行的一项调查，29% 的受访者表示他们几乎每天都在阅读漫画。完全不看漫画的高中生比例

为18%。

注：日本;2022 年 5 月 24 日至 25 日;1,050名受访者;在使用即时通讯工具LINE的高中生中
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32.6%

31 资料来源：Net Asia Research;SMBC消费金融
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注：日本;2022 年 7 月 8 日至 11 日;1,000名受访者;15-19岁;500 名男性和 500 名女性受访者

根据 2022 年 7 月在日本进行的一项调查，32.6% 的 15 至 19 岁男孩愿意花钱购买动漫或漫画。在同年龄组的女孩中，这一比例较低。
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2012 年至 2022 年日本夏季漫画市场 （Comiket） 的参观者总数
2022 年 8 月，约有 17 万人参观了日本夏季漫画市场 （Comiket）。该活动以自行出版的漫画为重点，在东京国际展览中心举行。

由于 COVID-19 大流行，该活动在 2020 年和 2021 年没有举行。为了防止 COVID-19 感染，2022 年限制了参观人数，这导致出 

席人数与往年相比大幅下降。与夏季 Comiket 不同，冬季 Comiket
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2012 年至 2022 年日本冬季漫画市场 （Comiket） 的参观者总数

注：日本;2012年至2022年
来源： Comic Market

2022 年 12 月，约有 18 万人参观了日本的冬季漫画市场 （Comiket）。该活动以自行出版的漫画为重点，在东京国际展览中心

举行。由于 COVID-19 预防措施，2021 年和  2022 年不得不限制参观人数，这导致出席人数与前几年相比大幅下降。虽然冬季 

Comiket 不得不在 2020 年取消，但夏季 Comiket 在早些时候
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