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上周传媒行业（申万）上涨 1.07%，居市场第 1 位，跑赢沪深 300 指

数。从上周行业整体表现情况来看，AI 产业景气度持续提升，随着百

度正式推出了小度 AI眼镜，称该产品为“全球首款搭载中文大模型的

原生 AI 眼镜”，搭载了百度文心大模型和 DuerOS AI 操作系统，我们

认为 AI 眼镜作为新兴的硬件形态，国内外各大科技厂商纷纷加速布

局，推进产品研发进度，从整体发展来看，如何在保证产品轻便、舒适

的同时，提升产品的性能和用户体验，并降低制造成本，仍是当前面临

的主要挑战，也是制约其市场普及的关键因素，但整体市场空间潜力

充足，看好整体硬件涉及的生产链相关头部公司及内容端供给厂商；

同时根据 CTR 发布的 9 月份广告市场报告，2024 年 1-9 月广告市场同

比上涨 2.3%，其中电梯 LCD 及电梯海报保持高速增长。我们认为梯媒

赛道具备覆盖主流人群、必经性、高频接触和低干扰等优势，以及拥有

出色的商业模式和难以被其他媒体取代的传播特性，使其广告价值显

著，因此它仍然是市场上的焦点领域；游戏方面，由腾讯天美和 CAPCOM

共同打造的怪猎手游《怪物猎人：旅途》正式公布，并开放了官方网站

页面，我们认为有望给游戏市场带入新增量。 

 

⚫ 投资建议：把握游戏、影视双主线，生成式 AI高速发展助力行业变革。

1）游戏：建议关注游戏储备丰富、研发能力较强、积极布局小游戏的

头部公司。2）影视：建议关注聚焦会员内容制作，微短剧表现突出的

视频平台；3）生成式 AI：建议关注已有 AIGC应用落地公司。 

行业新闻： 

⚫ 游戏：1）腾讯怪猎手游《怪物猎人：旅途》正式公布；2）伽马数据发
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⚫ AI：1）百度推出小度 AI眼镜。 

风险因素：政策环境变化；消费复苏不及预期；市场竞争加剧；创新技

术应用不及预期；AI应用侵权风险；商誉减值风险。 
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1    核心观点及投资建议 

1.1  核心观点 

上周AI产业景气度持续提升，随着百度正式推出了小度AI眼镜，称该产品为“全球首

款搭载中文大模型的原生AI眼镜”，搭载了百度文心大模型和DuerOS AI操作系统，我

们认为AI眼镜作为新兴的硬件形态，国内外各大科技厂商纷纷加速布局，推进产品研

发进度，从整体发展来看，如何在保证产品轻便、舒适的同时，提升产品的性能和用

户体验，并降低制造成本，仍是当前面临的主要挑战，也是制约其市场普及的关键因

素，但整体市场空间潜力充足，看好整体硬件涉及的生产链相关头部公司及内容端供

给厂商；同时根据CTR发布的9月份广告市场报告，2024年1-9月广告市场同比上涨

2.3%，其中电梯LCD及电梯海报保持高速增长。我们认为梯媒赛道具备覆盖主流人群、

必经性、高频接触和低干扰等优势，以及拥有出色的商业模式和难以被其他媒体取代

的传播特性，使其广告价值显著，因此它仍然是市场上的焦点领域；游戏方面，由腾

讯天美和CAPCOM共同打造的怪猎手游《怪物猎人：旅途》正式公布，并开放了官方网

站页面，我们认为有望给游戏市场带入新增量。 

1.2  投资建议 

把握游戏、影视双主线，生成式AI高速发展助力行业变革。传媒子行业积极探索业务

增长点，小游戏、微短剧新生态发展态势迅猛，生成式AI赋能行业各个领域，推动市

场全新发展。 

1）游戏：2023年中国游戏市场显著回暖，随着版号持续常态化发放，新品上线节奏

维稳，移动端热门IP及客户端3A大作新游备受市场关注，蓄势待发，看好游戏景气度

上升，有望带动2024年下半年市场实现稳步增长。同时各大游戏厂商以小游戏为市场

增长点，倚靠自身游戏研发经验，开拓新玩法、新题材、新风格的创意小游戏，达到

容纳更多体量的用户，实现整体精品化、多样化及差异化布局，挖掘海外市场机会，

并探索发行新模式，助力国内游戏市场释放新增量，看好24年下半年发展空间。建议

关注游戏储备丰富、研发能力较强、积极布局小游戏的头部公司。 

2）影视：在长剧集限制注水，提质减量的趋势下，体量轻、节奏快、时长短的微短

剧品类特色日渐成熟，长、短视频平台纷纷发力微短剧，市场规模呈现高速增长态势，

同时随着监管加严，优质公司入局，微短剧逐渐精品化、专业化、规范化，2024年平

台将深挖微短剧商业价值，构建营销新模式，并促进微短剧与文旅、网文、AI等行业

深度融合，积极挖掘“微短剧+”市场潜力。建议关注聚焦会员内容制作，微短剧表

现突出的视频平台。 

3)生成式AI：自身发展：21世纪加速人工智能领域探索，在国家指导性及支持性政策

引导下，生成式AI在图像生成、文本生成、音视频生成等领域取得显著成果，AI文生

图迈向多模态融合，逐渐成为大模型核心模态之一；AI文生视频新品推出受到市场关

注，创新点赋能行业发展；AI音频产业链协同发展，企业探索视频生音频新技术。行

业应用：在影视、游戏等多个传媒互联网的细分领域进行广泛应用，从而提升内容生

产效率，降低内容生产成本，助力行业变革。游戏方面，生成式AI能压缩游戏整体项

目的研发周期与人员规模，大幅降低游戏制作成本，降本增效；对已有的游戏进行产

品更新升级，实现真正的人与AI的互动，优化游戏体验；对电竞行业进行数字化创新；

营销买量制作周期缩短，缩减营销成本；影视方面，生成式AI从剧本制作、影视制片、

导演拍摄、后期制作以及宣发营销五大环节对整体影视制作提供助力，大幅缩短创意

落地实现的时间成本，也降低了影片创作的人力成本，显著提高工作效率。建议关注

已有生成式AI应用落地的公司。 
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2    传媒行业周行情回顾 

2.1  传媒行业涨跌情况 

上周传媒行业（申万）上涨 1.07%，居市场第 1位，跑赢沪深 300指数。上周沪深 300

指数下跌 3.29%，创业板指数下跌 3.36%。传媒行业跑赢沪深 300 指数 4.36pct，跑

赢创业板指数 4.43pct。 

图表1：申万一级行业指数周涨跌幅（%） 

 
资料来源：iFinD、万联证券研究所 

年初至今，传媒行业（申万）跑输沪深 300指数。传媒行业（申万）累计涨幅 6.11%，

沪深 300 指数上涨 15.67%，创业板指数上涨 18.62%。传媒行业跑输沪深 300 指数

9.56pct，跑输创业板指数 12.51pct。 

图表2：申万一级行业指数涨跌幅（%）（年初至今） 

 

资料来源：iFinD、万联证券研究所 

                         

上周各传媒子板块涨跌不一，年初至今各传媒子板块仅数字媒体下跌。上周传媒六大

板块中，广告营销板块上涨最多，涨幅 4.49%。年初至今，传媒各板块仅数字媒体下
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跌，跌幅 2.01%，广告营销板块上涨最多，涨幅 11.95%。 

图表3：传媒各子行业周涨跌情况（%） 图表4：传媒各子行业涨跌情况（%）（年初至今） 

  
资料来源：iFinD、万联证券研究所 资料来源：iFinD、万联证券研究所 

 

2.2  传媒行业估值与交易热度 

估值回升超过 6年均值水平。从估值情况来看，SW传媒行业 PE（TTM）估值较上周有

所上涨，回升至 26.57X，超过 6年均值水平 26.52X，上涨幅度为 0.20%。 

图表5：申万传媒行业估值情况（2014年至今） 

 

资料来源：iFinD、万联证券研究所 

交易热度较上周上涨。5个交易日中，申万传媒行业总成交额为 4087.46 亿元，平均

每日成交额为 817.49亿元，日均交易额较上个交易周上涨 32.70%。 

 

 

图表6：申万传媒行业周成交额情况 
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资料来源：iFinD、万联证券研究所 

 

2.3  个股表现与重点个股监测 

上周板块多数上涨，上涨个股超 5 成。132 只个股中，上涨个股数为 74 只，下跌个

股数为 54只，上涨个股比例为 56.06%。 

图表7：申万传媒行业周涨跌前10（%） 

 

资料来源：iFinD、万联证券研究所 

 

图表8：申万传媒行业年涨跌前10（%） 
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资料来源：iFinD、万联证券研究所 

重点跟踪的 9只股票上周行情涨跌不一。视源股份上涨最多，涨幅为 13.22%。 

图表9：重点跟踪个股行情 

证券代码 证券简称 总市值（亿元） 周涨跌幅（%） 收盘价（元） 

002841.SZ 视源股份 291.56 13.22 41.89 

300556.SZ 丝路视觉 24.83 1.49 20.44 

002292.SZ 奥飞娱乐 109.28 0.96 7.39 

603444.SH 吉比特 154.53 0.72 214.5 

300413.SZ 芒果超媒 516.88 -0.93 27.63 

300770.SZ 新媒股份 96.26 -1.18 42.01 

002624.SZ 完美世界 226.98 -1.27 11.7 

300251.SZ 光线传媒 264.90 -1.53 9.03 

002027.SZ 分众传媒 1047.06 -3.20 7.25 
 

注：区间收盘价指上周最后一个交易日的收盘价，复权方式为前复权。 

资料来源：iFinD、万联证券研究所 

 

3    传媒行业周表现回顾 

3.1  游戏 

腾讯《王者荣耀》位居榜首，《三国》位居第二。从厂商来看，腾讯游戏占 4席，网

易游戏占据 2席，盛昌网络、世纪华通、bilibili、叠纸游戏各占据 1席。
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图表10：中国及重点海外地区游戏畅销榜Top10 

 

资料来源：七麦数据、万联证券研究所 

注：截至2024年11月17日。 

 

新游预约方面，《伍六七：暗影交锋》位居 iOS端及 Android 端预约榜第 1位。此外，

《黎明飞驰》也同时上榜 iOS端和安卓端预约榜 Top5。 

图表11：新游预约Top5排行（iOS、安卓） 

   

资料来源：TapTap、万联证券研究所 

注：截至2024年11月17日。 
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3.2  影视院线 

票房数据：上周票房表现同比上涨。据灯塔专业版数据，第 46周（上周，11.11-11.17）

票房为 3.36亿元，同比上涨 4.91%，环比下降 21.42%。 

图表12：电影周票房及同比、环比增速变动情况 

 
资料来源：灯塔专业版、万联证券研究所 

注：票房含服务费。 

《胜券在握》为上周票房第一，票房占比 22.00%。《毒液：最后一舞》排名第二；《焚

城》位居第三。 

11.18-11.24 主要有 1部新片上映：截至 11月 17日，《蜡笔小新：我们的恐龙日记》

累计想看人数达 8.41万人。 

图表13：上周票房榜单（含服务费） 

排名 排片影片名 上周票房（万元） 票房占比 豆瓣评分 涉及主要公司 

1 胜券在握 7,384.79  22.00% 6.8  光线影业、中国电影、万合天宜 

2 毒液：最后一

舞 

5,360.01  16.00% 6.5  中国电影、漫威影业、哥伦比亚影

片 

3 焚城 5,266.03  15.70% 7.5  阿里巴巴、中国电影 

4 鸳鸯楼·惊魂 2,871.05  8.60% 5.3  中国电影、万达影视、猫眼微影 

5 那个不为人知

的故事 

2,615.02  7.80% 5.7  横店影业、万达影视、中国电影、

猫眼微影 

6 哈利·波特与

混血王子 

2,053.66  6.10% 8.3  中国电影、华纳兄弟 

7 好东西 972.54  2.90% 暂无评分 上海电影、中国电影 

8 火影忍者剧场

版：忍者之路 

864.33  2.60% 8.0  中国电影 

9 志愿军：存亡

之战 

829.35  2.50% 7.0  中国电影、博纳影业、爱奇艺、万

达电影、华谊兄弟、横店影业 

10 哈利·波特与

凤凰社 

652.31  1.90% 8.5  中国电影、华纳兄弟 

 

资料来源：灯塔专业版、万联证券研究所 

注：截至2024年11月18日00:00。 

4    行业新闻与公司公告 

4.1  行业及公司要闻 
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【游戏】 

腾讯怪猎手游《怪物猎人：旅途》正式公布。11月13日，由腾讯天美和CAPCOM共同打

造的怪猎手游《怪物猎人：旅途》正式公布，并开放了官方网站页面。该作将是一款

充满了怪物的开放世界游戏，似乎和原作一样包含了多个生物群落，玩家可以利用滑

翔机探索，或者和朋友一起组队游玩。IGN称天美官方表示，《怪物猎人：旅途》将会

以传统的狩猎玩法和大量世界事件以及活动相结合，打造更丰富多彩的游玩体验。

（资料来源：游戏茶馆） 

伽马数据发布10月份游戏产业报告，收入同比增长超14%。本月游戏市场收入环比微

降，从各终端游戏市场来看主要受单机/主机端影响。2024年10月中国游戏市场收入

290.83亿元，环比下降4.10%，同比增长14.40%，其中，中国移动游戏市场实际销售

收入221.10亿元，环比增长0.51%，同比增长17.07%，中国客户端游戏市场实际销售

收入55.85亿元，环比下降1.16%，同比下降0.73%。中国自主研发游戏海外市场实际

销售收入16.07亿美元，环比下降5.63%，同比增长29.42%。（资料来源：伽马数据） 

【AI】 

百度推出小度AI眼镜。11月13日，百度正式推出了小度AI眼镜，称该产品为“全球首

款搭载中文大模型的原生AI眼镜”，搭载了百度文心大模型和DuerOS AI操作系统。据

百度官方介绍，小度AI眼镜具备第一视角拍摄、边走边问、卡路里识别、识物百科、

视听翻译、智能备忘等功能，售价和具体发售时间尚未公布。（资料来源：ARVR星球） 

【广告营销】 

CTR发布9月份广告市场数据，2024年1-9月广告市场花费同比上涨2.3%。根据CTR媒介

智讯的数据显示，2024年1-9月广告市场同比上涨2.3%。9月份的广告市场刊例花费同

比下跌3.5%，是连续三个月广告刊例花费上涨后首次呈现跌幅；月度花费环比下跌

4.1%。分广告渠道看，1-9月份除了街道设施、地铁和机场广告投放有不同程度的缩

减外，火车/高铁站、电梯LCD、电梯海报和影院视频广告花费同比分别增长6.3%、

23.1%、15.9%和2.8%。其中，电梯场景广告渠道的刊例花费较去年同期涨幅均略有扩

大。（资料来源：CTR） 

4.2  公司重要动态及公告 

➢ 股东增减持 

图表14：传媒行业股东增减持情况 

证券简称 最 新 公 告

日期 

方案进

度 

变 动

方向 

股东名称 股东类型 拟变动数量

上限（万股） 

占持有公

司股份比

例(%) 

博纳影业 2024-11-13 进行中 减持 中信证券投资有限公司 其他股东 485.1665 0.3552 

博纳影业 2024-11-13 进行中 减持 天津桥斌企业管理咨询

合伙企业(有限合伙) 

其他股东 300 0.2196 

博纳影业 2024-11-13 进行中 减持 金石智娱股权投资 (杭

州)合伙企业(有限合伙) 

其他股东 32.34 0.02 

博纳影业 2024-11-13 进行中 减持 信石元影(深圳)投资中

心(有限合伙) 

其他股东 571.48 0.42 

博纳影业 2024-11-13 进行中 减持 西藏和合投资管理合伙

企业(有限合伙) 

持股 5%

以上一般

股东 

3,755.49 2.75 
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博纳影业 2024-11-13 进行中 减持 青岛金石暴风投资咨询

有限公司 

其他股东 285.52 0.21 

引力传媒 2024-11-13 进行中 减持 罗衍记 实际控制

人 

1,450.00 5.40 

 

资料来源：iFinD、万联证券研究所 

➢ 大宗交易 

上周，传媒板块发生的大宗交易共计约 1.50亿元，具体披露信息如下。 

图表15：传媒行业大宗交易情况 

名称 交易日期 价格（元） 成交量(万股) 成交额(万元) 

蓝色光标 2024-11-15 9.92 20.75 205.84 

华策影视 2024-11-14 8.18 24.80 202.86 

光线传媒 2024-11-14 8.92 22.80 203.38 

歌华有线 2024-11-14 6.89 157.93 1,088.14 

中国出版 2024-11-14 7.86 25.80 202.79 

风语筑 2024-11-14 8.98 22.60 202.95 

新华网 2024-11-14 24.86 8.20 203.85 

遥望科技 2024-11-12 6.27 446.91 2,802.15 

遥望科技 2024-11-12 6.27 100.00 627.00 

省广集团 2024-11-12 7.09 29.00 205.61 

湖北广电 2024-11-11 4.46 726.00 3,237.96 

分众传媒 2024-11-11 7.29 803.95 5,860.83 
 

资料来源：iFinD、万联证券研究所 

➢ 限售解禁 

➢ 股权质押 

图表17：传媒行业股权质押情况 

名称 出质人 质权人 
质押股数

(万股) 
起始日期 截止日期 

大晟文化 深圳市大晟资产管

理有限公司 

上海浦东发展银行股份有限

公司深圳分行 

2400.00  2024-11-13 2025-11-12 

大晟文化 周镇科 上海浦东发展银行股份有限

公司深圳分行 

3500.00  2024-11-13 2025-11-12 

图表16：传媒行业限售解禁情况（未来三个月内） 

证券名称 解禁日期 解禁数量(万股) 
占总股本比例

(%) 
解禁股份类型 

内蒙新华 2024-12-24 26,412.20 74.71% 首发原股东限售股份 

视觉中国 2024-12-27 17.20 0.02% 股权激励限售股份 

新华都 2025-01-17 37.50 0.05% 股权激励限售股份 

姚记科技 2025-01-17 97.50 0.24% 股权激励限售股份 

浙版传媒 2025-01-22 180,000.03 81.00% 首发原股东限售股份 

中国出版 2025-02-07 8,146.81 4.28% 定向增发机构配售股份 
 

资料来源：iFinD、万联证券研究所 
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三人行 泰安市众行投资合

伙企业(有限合伙) 

国金证券股份有限公司 128.70  2024-11-12 2026-11-10 

值得买 隋国栋 海通证券股份有限公司 895.00  2024-11-12 2025-11-12 

中青宝 深圳市宝德投资控

股有限公司 

华建国际实业(深圳)有限公

司 

300.00  2024-11-08 -- 

 

资料来源：iFinD、万联证券研究所 

5    风险因素 

政策环境变化；消费复苏不及预期；市场竞争加剧；创新技术应用不及预期；AI应用

侵权风险；商誉减值风险。  
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$$end$$ 
[Table_InudstryRankInfo] 行业投资评级 

强于大市：未来6个月内行业指数相对大盘涨幅10％以上； 

同步大市：未来6个月内行业指数相对大盘涨幅10％至-10％之间； 

弱于大市：未来6个月内行业指数相对大盘跌幅10％以上。 
 

 

[Table_StockRankInfo] 公司投资评级 

买入：未来6个月内公司相对大盘涨幅15％以上； 

增持：未来6个月内公司相对大盘涨幅5％至15％； 

观望：未来6个月内公司相对大盘涨幅-5％至5％； 

卖出：未来6个月内公司相对大盘跌幅5％以上。 

基准指数 ：沪深300指数 
 

 

[Table_RiskInfo] 风险提示 

我们在此提醒您，不同证券研究机构采用不同的评级术语及评级标准。我们采用的是相对评级体系，表示投资的

相对比重建议；投资者买入或者卖出证券的决定取决于个人的实际情况，比如当前的持仓结构以及其他需要考

虑的因素。投资者应阅读整篇报告，以获取比较完整的观点与信息，不应仅仅依靠投资评级来推断结论。 
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